
Informatik                                                                                          Klasse 8                                                                 Algorithmierung/Programmierung  

Programmieren mit dem Calliope Mini

Aufgabe:

Calliope wird zum Mini-Klavier. Bei der Betätigung folgender Tasten / Pins soll er die 
entsprechenden Töne spielen! Ansonsten soll er eine Note zeigen!

Taste A c'
Pin 0 d'
Pin 1 e'
Pin 2 f'
Pin 3 g'
Taste B a'

Du benötigst:

….....................................................................................................................................................

Hinweis: Mit einem Klick auf das „Plus-Zeichen“ kannst du die „wenn-dann-sonst-Struktur“
beliebig erweitern.
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