Informatik

Klasse 8

Algorithmierung / Programmierung

Kontrolistrukturen in Programmen lli

Abweisender Zyklus (kopfgesteuerte Schleife)

Die Anweisungen innerhalb der Schleife werden so lange durchlaufen, bis die vorangestellte
Bedingung zum ersten Mal nicht mehr erfullt ist. D.h. jedes mal, bevor der Zyklus abgear-
beitet werden soll, wird die Bedingung geprift: ist sie erfillt, werden die Anweisungen
ausgefuhrt - wenn nicht, wird der Zyklus Ubersprungen und die nachste Anweisung ausge-

fahrt.

Beispiele:

Karol

wiederhole solange NichtIstWand
Hinlegen
Schritt

endewiederhole

wiederhole solange NichtIstZiegel
wiederhole solange NichtIstWand
Hinlegen
Schritt
endewiederhole
LinksDrehen

endewiederhole

Aufgabe 1 (leicht):

Karol sammelt alle Steine ein (egal wo sie liegen, egal wie

viele es sind und egal wie grol} die Welt ist)!

Lege vorher einige Steine hin und stelle die Welt nach

jedem Test wieder her!
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Aufgabe 2 (etwas schwieriger):

Karol baut solange eine Mauer bis er vor der Wand steht

(egal wie grol} die Welt ist).

Fir die HOhe (4 Steine) wird der Zahlzyklus benutzt.
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